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ZAIDIMO TAISYKLES

Geriausia zaisti: 2-4 Zzmonéms.
Reikes: vieno kauliuko ir tiek eituky, kiek bus zaidejy.

Zaidime labai svarbu spalvingumas, tad griebkite spalvinimo priemones ir i$laisvinkite fantazijg -
nuspalvinkite zaidima! Spalvinant svarbu neiseiti uz linijy.

Zaisti pradedame nuo langelio, pazyméto zodziu ,STARTAS". Kas eis pirmas? Vyriausias ar jauniausias?
Nei tas, nei tas! Atsakyma parodys paeiliui ridenamas kauliukas: kas daugiausia isridens, tas ir prades
zaidima.

Prasidéjus zaidimui, iSridentas skaicius kaskart parodys, kiek langeliy reikia paeiti j priekj. Langeliai,
pazymeti lauzo simboliu, yra saugioji zona, o joje atsidurus nereikia traukti kortelés. Atsidirus ant bet
kurio kito langelio, reikés traukti kortele, o ant langelio esanti ikona nurodo, kokios temos kortele turite
traukti. Pavyzdziui, jeigu esate temoje ,Neringos dailininky kolonija“ reikia traukti korta i3 Sios temos
korty kruvelés. Svarbu laikytis tvarkos, todel korteles rekomenduojama traukti biliety principu. T. y.,
traukti bet kurig kortg iS visos kruvos, iSskyrus virSutine, su matomu klausimu. Istraukus vieng korta,
likusias reikia gerai iSmaisyti.

Ka daryti, neteisingai atsakius j klausima? Teks grjzti atgal tiek langeliy, kiek iSridenote Sio €jimo metu,
kitaip tariant, grjzti ant to langelio, ant kurio stovejote pragjusio &jimo metu. Kaip zinoti, ar pavyko
atsakyti teisingai? Skaitykite ATSAKYMUY LAPA ir pasitikrinkite!

Jei patekote ant langelio, kuriame matote lektuveélj, turite Sansa dar labiau pasistumeéti j priekj. Bet tik tuo
atveju, jeigu teisingai atsakysite j iStrauktg klausima: tuomet skrendate su léktuveéliu iki ten, iki kur jis
keliauja. Nusileidus, naujo klausimo traukti nereikia. Kiek kitaip veikia ant langelio pavaizduota virvé.
Pakliuvus ant tokio langelio klausimo traukti nereikia, tiesiog nusliuokite virve j langelj, su kuriuo ji yra
sujungta ir laukite sekancio savo éjimo.

Zaidima laimi tas, kas pirmas pasiekia fini$o linijg, pazymeéta zodziu,,FINISAS”.



